TFRMINWFQFTA AAAAAAAAAAAAAAA Zalacznik nr 1 - KARTA WESELA o

Karta wesela jest uzywana do jak najdoktadniejszego okreslenia Waszej wizji odnosnie przebiegu wesela. Chcialbym, aby uroczysto$¢, tak wyjatkowa i wazna
dla Mtodej Pary, na dlugo pozostata w pamigci Waszej oraz Gosci. Do kazdego zlecenia podchodzg indywidualnie. Wiem, ze kazda taka uroczysto$¢ jest inna,
dlatego nie trzymam si¢ sztywnych schematow, ale zawsze obserwujg to, co dzieje si¢ na parkiecie i pod tym katem ustalam kolejno$¢ utworéw w bloku
tanecznym. Liczba i przebieg zabaw jest rowniez indywidualng kwestia danego wesela. Nie zawsze wystarcza czasu, zeby wszystkie je przeprowadzié, dlatego
zastrzegam sobie prawo do skrocenia programu, jesli uznamy to za konieczne. Dopuszczalne sa rowniez zmiany kolejnosci programu — wptyw ma na to np. czas
podawania positkéw przez obstugg.

Proszg o doktadne przeczytanie tresci niniejszej karty. Zawiera ona bardzo streszczony plan przyjecia weselnego, ze szczegdlnym nastawieniem na oczepiny.
Prosz¢ o zapoznanie si¢ z opisanymi przeze mnie zabawami. Jesli konkretna propozycja przypadta Wam do gustu proszg o zaznaczanie kratki TAK, bedzie to dla
nas informacja, ze chcecie by ta zabawa znalazta si¢ w programie oczepin. Jesli nie, analogicznie proszg o zaznaczenie kratki NIE, w tym przypadku zabawa ta
na pewno si¢ nie odbgdzie.

IMIONA: PANNA MEODA .....coiveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesesseessessssasseseeessseseesseen PAN MEODY oottt e e eeees et sses s s eseeses s es st e s sesseeseeseereees e
TELEFONY KONTAKTOWE: PANNA MEODA .....ooniiiiiiee e, PAN MEODY ..oovoeeee e,
PLANOWANA, ORIENTACYJNA LICZBA GOSCI: NAWESELU ......covviitiiiiieeeeiieeeei, NA POPRAWINACH. ... ..cooieeeieieee e,
CZY WESELE BEDZIE FILMOWANE? TAK NIE CZY WESELE BEDZIE BEZALKOHOLOWE? TAK NIE
NAZWA I ADRES DOMU WESELNEGO/RESTAURAGCIL. ..ottt e,
GODZINY: SLUB W KOSCIELE ....counieieete e ROZPOCZECIE WESELA ...t

Moja praca rozpoczyna si¢ podczas wejscia Pary Mtodej na salg weselna.

Przyjecie weselne zaczyna si¢ z chwila wejscia Nowozeficow do restauracji, sali weselnej. W tym momencie proponujg utwor instrumentalny. Mioda Para staje
na $rodku, wchodzacych gosci zapraszamy do sktadania Zyczen. Nastgpnie witamy wszystkich przybytych, wznosimy toast za Mtoda Parg, $piewamy tradycyjne
,,Sto lat”. Po wypiciu szampana Nowozency rzucaja swoje kieliszki za siebie - na szczg$cie. Zapraszamy Gosci na obiad.

Po ok. 40 min., gdy wszyscy skoncza positek zapraszam Mloda Parg do pierwszego tanca. Tutaj macie Panstwo mozliwo$¢ wyboru ,,swojej” piosenki.

TANIEC ZAPOZNAWCZY TAK NIE

Wesele to potaczenie dwdch rodzin. Oczywiste jest ze goscie obu stron nie znaja si¢ nawzajem. Ta zabawa shuzy zapoznaniu si¢. Goscie tworza dwa koteczka. W
wewngtrznym, (mniejszym) staja panie, w zewngtrznym (wigkszym) panowie. Zespol gra znang melodig, goscie chodza w przeciwne strony. Kiedy muzyka
przestanie gra¢ panie odwracaja si¢ do panow, nastgpuje ZAPOZNANIE. Przedstawiaja sig, Sciskaja, czgsto zdarzaja si¢ pocatunki. W zaleznosci od liczby gosci
cykl powtarzany jest 5-8 razy.

FAMILIADA TAK NIE

Familiada to gra, pomagajaca szybko ‘zintegrowac’ gosci z obu rodzin na grubo przed oczepinami, przede wszystkim dlatego ze bezposrednio bierze w niej
udziat duzo oséb (14!), posrednio wszyscy obecni na sali goscie, a sama zabawa wywotuje zawsze kupg $miechu :)!!!

Kolejno Pan Mlody i Pani Mtoda kompletuja siedmioosobowe reprezentacje swoich rodzin (Pan swojej, Pani swojej). Druzyny tworza dwa rzgdy i siadaja
naprzeciwko siebie. Kazdemu z gosci przydzielamy imig (np. Zosia) lub status (np. Mama) Zabawa polega na tym, ze kto$ z zespotu opowiada historig rodziny
wybierajacej si¢ na spacer do ZOO. Jak wyczyta imi¢ lub status w rodzinie danej osoby to podrywa si¢ ona z krzesta i biegnie $rodkiem miedzy krzestami
obydwu grup, obiega naokoto swoja grupg rodzinna i wskakuje na swoje miejsce. Osoba ktora pierwsza obiegla i zaj¢ta swoje miejsce ta zdobywa punkty dla
Pani Mtodej badz tez Pana Mtodego. Druzyny walcza o prawo trzymania kasy w domu przez Pania, badz tez Pana Mtodego.

Tort weselny z reguty podawany jest ok. godz. 22.00. Jesli planujecie inna porg prosimy o poinformowanie nas o tym. Na t¢ okoliczno$¢ przygotowany mamy
specjalny utwor, ktéory wprowadza bardzo nastrojowa atmosferg.

PODZIEKOWANIE DLA RODZICOW TAK NIE
KTO Z RODZICOW PARY MLODEJ BEDZIE OBECNY NA WESELU
PANNA MLODA: MAMA TATA PAN MLODY: MAMA TATA

Podzigkowanie moze odby¢ si¢ po podaniu tortu, migdzy godz. 22.00 — 23.00 lub w ramach oczepin. Decyzja nalezy do Was:

PO TORCIE PO OCZEPINACH
Zapraszamy Rodzicow Pary Mtodej na $rodek parkietu. Istnieje mozliwo$¢ osobistego podzigkowania
przez mikrofon badz zrobienia tego za naszym posrednictwem. Gram ,,Sto lat” Rodzicom. Zaczynam gra¢ utwor ,,Mam cudownych rodzicéw” z rep. Urszuli
Sipinskiej. W tym momencie Para Mloda moze wrgezy¢ Rodzicom kwiaty. Chwytajac sig za rece tworza z Rodzicami koto — taficzg powoli w rytm piosenki. Jest
to jeden z najbardziej wzruszajacych momentow kazdego Wesela. Opcjonalnie jest mozliwos¢ zorganizowania odrgbnych podzigkowan tylko dla Waszym Mam
przy towarzyszeniu utworu ,,Mamo dla Ciebie jestem”.
ODREBNE PODZIEKOWANIE DLA MAM (przy utworze ,,Mamo dla Ciebie jestem”)

TAK NIE
OCZEPINY TAK NIE
TANIEC ODBIJANY TAK NIE

Jest to ostatnia okazja zatanczenia z Mloda Para, zanim stang si¢ zgodnie z tradycja, Stara Para. Panstwo Mlodzi tancza na §rodku sali. Goscie, ktorzy chea
zatanczy¢ z Mlodymi, musza wrzuci¢ pieniazek do naczynia (zazwyczaj trzymanego przez §wiadkéw). Grany utwor to znany walczyk biesiadny. Jego dtugosé
uzalezniona jest od liczby chgtnych do tanca gosci.

RZUCANIE WELONU I MUCHY TAK NIE

Tradycyjna zabawa oczepinowa. Zapraszamy na $rodek parkietu wszystkich ,,mtodych” czyli gosci stanu wolnego obecnych na weselu. Panna mloda rzuca za
siebie welon (wianek), Pan Mlody muchg (muszkiet). Mata wskazowka techniczna odnosénie pomocy Mtodej Parze - Welon i muszke zdejmuja swiadkowie. Po
wyltonieniu NOWEJ Mlodej Pary $piewamy dla nich ,,Sto lat”, nastgpnie dedykujemy Im specjalny taniec.



ZAMIANA TAK NIE

Prosimy 5 panow, panowie siadaja na przygotowanych krzestach i zdejmuja prawy bucik, stawiajac go przy PRAWEJ NODZE KRZESLA. Nastepnie panowie
przesiadaja si¢ o jedno miejsce w lewo i zdejmuja lewy bucik. Stawiaja przy LEWEJ NODZE KRZESE A Panowie przesiadaja sig, zdejmuja prawa skarpetke,
wktadaja do prawego buta Przesiadka, lewa skarpetka do lewego buta, przesiadka Marynarki wieszaja na oparciach

Zesp6t pyta gosci: Co panowie maja jeszcze zdjac? (z reguty damska czg$¢ publicznosci krzyczy, ze spodnie). My poprzestajemy na marynarkach. Panowie
wstaja, robig trzy kroki do przodu Na znak start kazdy Pan musi skompletowac swoja garderobg, dla zwycigzcy flaszeczka ;)

KTO PIERWSZY, TEN LEPSZY TAK NIE

Zapraszamy do zabawy 6 chetnych gosci. Na $rodku parkietu ustawiamy S krzeset. Zesp6t zaczyna graé, kiedy skonczy zawodnicy musza... nie, nie :)! Nie
siadaja na krzesto — zanim to zrobia, musza wykona¢ zadanie, ktore w tej chwili zada zespot (np. zdoby¢ zdzbto trawy, zrobi¢ 5 pompek itp. :) ), dopiero po
wykonaniu ‘misji’ moga jak najpredzej zajmowaé miejsce :)! Jak tatwo si¢ domysli¢ jeden uczestnik zostanie bez krzesta — temu dzigkujemy — niestety odpada.
Zabieramy jedno krzesto. Schemat ten powtarza si¢ do wylonienia jednego zwycigzcy.

SZYBCY I WSCIEKLI TAK NIE

Prosimy na $rodek 3 ‘zrownowazonych’ panow. ‘Stawiamy’ Ich na jednym koncu Sali, na drugim umieszczamy nagrodg. Panowie dotykajac dlonia (palcem)
talerzyka stojacego na podtodze przed Nimi, obracaja si¢ jak najszybciej, goscie glosno licza do dziesigciu (kto bedzie krecit sig zbyt wolno, odpada). Na stowo
,10” Panowie biegna po nagrodg.

TOR PRZESZKOD TAK NIE

Szukamy chetnego pana do przejscia toru przeszkdd Rozktadamy rézne przedmioty — instrumenty, futeraty, flaszki Pan przechodzi przez tor ‘na probg’, nastgpnie
zawiazujemy Mu oczy i podchodzimy do drugiej proby (zespot w migdzyczasie po cichu zwija caty sprzgt — sala jest pusta) — nasz delikwent gimnastykuje si¢
lepiej, niz na lekcjach jogi ;)!

TANIEC Z GWIAZDAMI TAK NIE

Zapraszamy na parkiet 6-8 ‘roztanczonych’ pandw; ustawiamy Ich w dwdch rzgdach naprzeciwko siebie. Panowie w jednym rzgdzie podwijaja nogawki za
kolana i automatycznie staja si¢ ‘partnerkami’. Dobieramy pandw w pary. Panowie maja do odtanczenia 3 tafnce — walca, rock&roll’s i taniec Go-go (jeden z
pandw w parze jest ‘rura’, drugi tanczy ©. Panie obecne na sali oceniaja :)!

Tak wyglada moj scenariusz oczepin. Zajmuje on ok. 40 - 60 min. Zapewniam, ze przedstawione zabawy doskonale sprawdzaja si¢ na Weselu. Goscie chgtnie w
nich uczestnicza i doskonale si¢ bawia. Przyprawione nutka humoru na odpowiednim poziomie stanowia ,,gw6zdz programu” — POLECAMY!!!

Po oczepinach zapraszam na dtuzsza przerwe (z reguty 15-20 min.). Najczesciej wtedy gram bloki ztozone z 7-8 utworow, po ktorych nastepuje 7-10 min.
przerwy. Wyjatkiem sa dtuzsze pauzy w momencie serwowania positkow przez obstuge lokalu. Wedtug schematu muzyka-przerwa, gram juz do konca wesela,
czyli do godziny 4:00. W przypadku poprawin, gram do godziny 21:00.
Pozdrawiam
Sylwester Kucharczyk
605 125 735

WAZNE!

Zazwyczaj podczas oczepin S$cisle ,,wspotpracuje” ze $wiadkami. Zazwyczaj to ich prosze o
wyznaczenie 0s0b do poszczegodlnych zabaw, w niektorych sytuacjach prosze o to Panstwa miodych. To
bardzo usprawnia przebieg zabaw. W zwiazku z tym prosz¢ o poinformowanie $wiadkow o tej
okolicznosci chyba, ze Panstwo sami wyznaczycie osoby, ktore podczas wesela beda ze mna
wspolpracowa¢ w tym zakresie

(imiona i nazwiska wyznaczonych oséob)

Dobrze jest tez, gdy wszystkie nagrody (flaszeczki) beda u mnie przed rozpoczeciem konkursow,
chyba, ze zyczycie sobie Panstwo wyznaczy¢ osobg¢ do wrgczania nagréd lub chcecie to robié
osobiscie.



