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JEDNOROCZNEJ POLICEALNEJ SZKOŁY EDUKACJI INNOWACYJNEJ W LUBLINIE

                    DLA ZAWODU:

GRAFIK KOMPUTEROWY

             (Dz.U. z 2004r. Nr 265, poz.2644)

    Wymagania i charakterystyka ogólna


Nauka na kierunku Grafik komputerowy trwa 2 semestry i jest prowadzona w trybie zaocznym. Zajęcia odbywają się co dwa tygodnie (gdy w danym tygodniu wypadają święta, zajęcia w wybranym miesiącu mogą być częstsze). W trakcie nauki słuchacz odbywa również                       2-tygodniową praktykę.  Ogólny wymiar zajęć dydaktycznych wynosi dla słuchaczy zaocznych 300 godzin. Obejmują one takie przedmioty jak:

	Przedmiot:
	I semestr:
	II semestr:
	Łącznie godzin:

	Multimedia i grafika komputerowa
	70
	70
	140

	Projektowanie stron internetowych  
	40
	50
	90

	Sieci komputerowe  
	10
	-
	10

	Programowanie aplikacji
	30
	30
	60


                                     Łącznie: 300h

W siedzibie szkoły są dogodne warunki do nauki.  Zajęcia odbywają się w dobrze wyposażonych salach komputerowych.

Sylwetka absolwenta

Absolwent na kierunku Grafik komputerowy otrzymuje certyfikat w języku polskim i angielskim honorowany w krajach Unii Europejskiej oraz dyplom potwierdzający kwalifikacje zawodowe  określony numerem w klasyfikacji zawodów (wg Dz.U. z 2004r. Nr 265, poz.2644).

Umiejętności absolwenta

· Znajomość zagadnień związanych z grafiką komputerową

· Umiejętność obsługi podstawowych programów graficznych 

             (m.in.3DS Max, Gimp, Corel Drew, Photoshop)

· Umiejętność programowania aplikacji

· Znajomość zagadnień związanych z sieciami komputerowymi

· Tworzenie stron internetowych

Praktyki

Uczeń w trakcie drugiego semestru musi odbyć dwutygodniową praktykę. Szkoła sama zapewnia miejsce praktyk, jednak na prośbę ucznia istnieje możliwość samodzielnego wyboru miejsca praktyk. 

