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Tworzenie identyfikacji wizualnej, to jedna
Z najtrudniejszych dziedzin projektowania
graficznego a za razem, misja i gtdwny element
oferty naszej firmy.

Logo to kluczowy element promocji kazdej
firmy. To ono bedzie najczesciej eksponowane,
praktycznie rzecz biorgc przy kazdej mozliwej
okazji. Logo, jest takze swego rodzaju symbolem
firmy. Dobrze zaprojektowane pozwala wzbudzac
pozytywne skojarzenia w odbiorcach a co za tym
idzie kreowac pozytywny wizerunek Panstwa

firmy, ktory z czasem zmienia sie w solidng marke.

Jakie cechy, naszym zdaniem powinno spefniaé
dobre logo?

To pytanie zadejemy sobie bardzo dtugo.
Co wiecej niezwykle trudno na nie odpowiedzie¢
jednoznacznie.

Udane logo, naszym zdaniem powinno by¢
proste, poniewaz prostota zwieksza
zapamietywalnos$¢. Powinno by¢ uniwersalne,
bo ta cecha, pozwala na jego swobodng
implemntacje, w réznych mediach - od druku,
poprzez strone interntowg na dtugopisie
skonczywszy. Ale najwazniejszg cechag jest
oryginalnosé, a to dlatego, ze logo powinno
odrozniac firme klienta, od jego konkurencji.
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Stawiajac sobie cele przed przystgpieniem Stad w swoich projektach stawiamy duzy
do pracy nad projektem, musimy takze poznad nacisk na komunikacje z klientem i wstuchanie
i dostosowac sie do preferencji klienta. sie w jego potrzeby. Pierwszym krokiem
W pewnej mierze cele, kazdej realizacji w kazdym projekcie jest odebranie briefu
sq inne - tak jak inni sq nasi klienci. kreatywnego - czyli wytycznych przesfanych

do nas przez klienta.

Dlatego charakter kazdego logo
moze by¢ inny w zaleznosci czy projekt ma by¢
realizowany dla firmy dostarczajqcej drut
zbrojeniowy, czy tez... Swieze pieczywo do
sklepu. Kazdy klient ma inne potrzeby a my
szanujac to kazdego zleceniodawce traktujemy
indywidualnie.
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Stowa kluczowe  Szkice koncepcyjne Propozycje Poprawki
W ramach przygotowan Kolejnym etapem pracy Teraz praca ma charakter W podstawowym pakiecie
do projektu staramy sie  jest stworzenie, metodqg negatywny - z licznych klient otrzymuje do trzy
wytoni¢ kojarzace sie z Lburzy moézgow” szkicow szkicow ,odcedzamy” te propozycje projektu
dziatalnoscig klienta koncepcyjnych. Im wiecej najlepsze, po czym z ktérych wybrang w razie
stowa kluczowe. tym lepiej! obrabiamy je cyfrowo. potrzeby poprawiamy.
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Ostatnim etapem pracy jest wdrozenie
logotypu. Tutaj takze trzeba przestrzegacd
pewnych zasad - w przeciwnym wypadku
praca witozona w projekt, pdjdzie na marne.
Przede wszystkim logo umieszczane w
projektach nie powinno by¢ zbyt duze. Za
duze rozmiary, nawet najbardziej udanego .
logo, przynosi z reguty efekt odwrotny od ulotki
zamierzonego. A logo zamiast zachecag,
odpycha odbiorcow.
Wazna jest takze biata przestrzen, . r :
jest to obszar wokdt logo, ktéry powinien WIzy’tDWHI
by¢ pusty. Odpowiednie odstepy od
otaczajgcych je elementéw uwypukla
symbol naszej firmy a zarazem nie meczy
widza.
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