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1. Ogélna charakterystyka systemu

2.1. Wymagania sprzetowe i programowe

Do poprawnego dziatania oprogramowania Geoxa MapServer wymagane jest spelnienie nastgpujacych
warunkow:
1. Modul klienta WWW:
e® przegladarka internetowa z rodziny Firefox 1.x i wyzej , Internet Explorer 6.0 i wyzej, Opera
9.x 1 wyzej, Opera Mobile 9.x i wyzej (oprogramowanie moze rowniez poprawnie dziataé na
innych niewymienionych przegladarkach)

e przegladarka musi mie¢ wlaczona obstuge Java Script oraz pokazywanie plikow graficznych

2. Modul serwera:

e serwer z uruchomionym z dowolnym oprogramowaniem serwera http (np. Apache)
posiadajacym obstuge PHP 5.x — moze to by¢ rowniez wirtualny serwer WWW oferowany
przez firmy oferujace ushugi hostingu www

o PHP musi mie¢ dziatajace moduty SQLite2 / PDO SQLite3 oraz GD

e na zyczenie klienta dostarczany jest modul wspoétpracujacy z MySQL/PostrgeSQL (jest to
przydatne w przypadku dotaczania bardzo duzych baz opisowych)

3. Modul wizualnego budowania projektow:

Rysunek 1: Schemat blokowy systemu modutow Geoxa MapSever

Modut serwera przy pierwszym potaczeniu testuje, czy spelnione sa podstawowe wymagania co do

serwera i raportuje ewentualne btedy.
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2.1. Funkcje systemu

Nazwa funkcji
Cache
Precache

Identyfikacja obiektow

Uwagi

Wyszukiwanie obiektéw

Autoreskalowanie wraz z oknem przegladarki

Wyszukiwanie po dowolnej ilosci kolumn w dwdch

trybach (niezalezny oraz kolumna nadrzedna-

>kolumna podrzedna)

Linki do wspdtrzednych

Wyszukiwanie za pomocg linku http

Obstuga plikow Shapefile, TIFF/GeoTIFF, MrSID,
ASC GRID, WMS

Niezalezne wyswietlanie warstw

Antialiasing widoku

Tylko w przypadku gdy mape tworzy pojedyncza

warstwa lub grupa warstw

Przezroczyste warstwy poligonowe

Linki internetowe

Aliasy nazw kolumn

Wyswietlanie zawartoséci w balonach

Pomiar powierzchni

Pomiar odlegtosci

Wspétpraca z przegladarkami Internet Explorer
6.0 i wyzsze, Firefox 1.5 i wyzsze, Opera 9 i
wyzsze

Praca na urzadzeniach mobilnych

Wyswietlanie wspotrzednych kursora

Petna obstuga przezroczystosci catej warstwy jak i
kazdego z jej elementédw niezaleznie w zakresie od
0-255

Kazda warstwa moze posiadac¢ linki internetowe
niezalezne dla kazdego obiektu - wspierane sg

wszystkie protokoty obstugiwane przez przegladarke

Wyswietlanie grafiki, tekstu, stron internetowych

Jesli dostepna jest przegladarka Opera Mobile
Natywne wspdtrzedne oraz automatyczng konwersja
do WGS84

Podziatka odlegtosci
Zwijane panele
Mozliwos$¢ osadzania w serwisach www

Nielimitowana iloé¢ warstw oraz skal map

Zaawansowane style graficzne

Tabela 1: Funkcje oprogramowania

Limitowane jedynie wielkoscig powierzchni dyskowej
serwera WWW

Wszystkie udostepniane przez oprogramowanie

Geoxa Viewer lub Editor
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2. Modut aplikacji klienta WWW

2.1. Budowa gtéwnego okna

Wspdirzedne kursora Profile mapowe Pasek narzedzi Wyszukiwanie Aktualna skala

Suwak skali Dymek identyfikacji

Powierzchnia: 133234206,932
4 Rodzaj: zabudowa niska

Podziatka odlegtosci Wyniki wyszukiwania Warstwy mapy
tekstowego z legendg

Miniatura mapy

Rysunek 2: Budowa okna aplikacji WWW klienta

Aplikacja klienta WWW jest interfejsem graficznym jaki widzi oraz na jakim pracuje uzytkownik koncowy.

Jej zadaniem jest interakcja uzytkownika z oprogramowaniem serwerowym.

Tworzy ja 8 gtownych elementow, ktorymi sa:
e glowne okno mapy — wyswietla mape
e pasek narzedzi — umozliwia wybor narzedzi stuzacych do pracy z mapa
e panel aktualnych wspotrzgdnych kursora na mapie

e panel nawigacji wraz z miniatura i zaznaczonym aktualnie widocznym obszarem
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e podziatka mapy
e panel z nazwa mapy lub dowolna trescia ustalona przez administratora
e panel warstw tworzacych mapeg

e panel z informacjami identyfikowanego obiektu

2.1.1 Pasek narzedzi

Pasek narzedzi stuzy do wyboru aktualnego trybu pracy z mapa. Za jego pomoca mozna dokonaé¢ wyboru
trybu (przesuwanie, pomiary, identyfikacja czy tworzenia linkéw), dokona¢ wyboru skali (mapy) oraz

wyszuka¢ dany obiekt w warstwie.

Pomiar
odlegtosci : Tryb
.o, Pomiar ryl
(linia) odleglosci odsytaczy
(multilinia) WWW Wybor mapy
(skali)

Tryb przesuwanie n @ ﬂ =Ll I T j' ‘ Wyszukiwanie

widoku mapy 'l obiektu
‘ h].n#ﬂrrl].r 100 SHADY B j‘

Wytaczanie
wszystkich
Pomiar warstw
powierzchni
Wiaczanie
Tworzenie linku wszystkich
Tryb http do wskazanego warstw
Identyfikacji punktu na mapie

obiektow

Rysunek 3: Pasek narzedzi

2.1.2 Panel Warstw

Panel warstw reprezentuje wszystkie warstwy jakie tworza aktualng skalge. Umozliwia on wlaczanie oraz
wylaczanie widoczno$ci danej warstwy oraz ustawienie aktywnej warstwy do identyfikacji oraz wyszukiwania
obiektow. Warstwy, ktore moga by¢ przeszukiwane lub identyfikowane sa wyrdznione czerwonym kolorem

czcionki. Aktywna warstwa jest wyrozniana zielonym ttem pod jej nazwa.
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Warstwa
posiadajaca funkcje
identyfikacji,
wyszukiwania lub
pokazywania
linkow www

Warstwa
aktywna

Warstwa mapy

Przycisk Przycisk
wlaczania / rozwijania /
wylaczania zwijania

warstwy panelu warstw

Rysunek 4: Panel warstw

8-
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2.1.3 Suwak zmiany skali / mapy

Do zmiany skali lub mapy mozna uzy¢ suwaka oraz przyciskow nastgpna / poprzednia mapa.

] =
S

=

Rysunek 5: Suwaka zmiany skali / mapy
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2.2 Wykorzystywanie funkcji

2.2.1 Praca z widokiem mapy

Podczas pracy z mapa najczg$ciej wykonywana jest operacja jej przesuwania. Przesuwanie mapy
moze odbywacé si¢ na dwa sposoby poprzez uzycie narz¢dzia z paska narzedzie a nastgpnie
przesuwania kursorem myszy gléwnego okna mapy. Drugi sposéb to przesuwanie wskaznikiem
myszy okna widoku znajdujacego na miniaturce mapy. Po przesunigciu okna widoku nad miniaturka
automatycznie aktualizowane jest rowniez gtéwne okno mapy. Podczas przesuwania widoku
zaczyna dziata¢ juz funkcja pre-cache, ktora powoduje pobieranie danych z serwera jeszcze zanim
okno mapy zostanie ustawione na zadana pozycj¢ (przyspiesza to dzialanie aplikacji oraz komfort
pracy). Podczas pracy z innymi narz¢dziami niz przesuwanie (np. pomiary czy identyfikacja)

przesuwanie odbywa si¢ za pomoca wcisnigtego prawego klawisza myszy.

2.2.2 Identyfikacja obiektow

Warstwa, ktorej kolor opisu jest czerwony umozliwia identyfikacje obiektow polegajaca na
wyswietleniu wszystkich informacji opisowych jakie znajduja si¢ w bazie danych. Aby uzy¢ tej
funkcji nalezy ustawi¢ warstwe jako aktywna poprzez pojedyncze kliknigcie na jej nazwie — kolor tta
jej opisu powinien zmieni¢ si¢ na zielony. Nastepnie nalezy wybra¢ narzedzie identyfikacji z paska
narzedzi. Pojedyncze kliknigcie lewym klawiszem myszy na obiekcie spowoduje wyswietlenie
informacji z bazy danych.

2.2.3 Wyszukiwane

Warstwa, ktorej kolor opisu jest czerwony umozliwia wyszukiwanie obiektow poprzez wybor jego
opisu z rozwijanej listy (lub list) znajdujacej si¢ na pasku narzgdzi. Mapa zostanie wycentrowana na

wybrany obiekt, ktérego zasigg zostanie obrysowany prostokatem.

Ramka
wyszukanego
obiektu

Rysunek 6: Zaznaczony obiekt na mapie

-10-
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2.2.4 Pomiary odlegtosci oraz powierzchni

Aplikacia WWW umozliwia dwa rodzaje pomiaru odlegtosci / dtugosci oraz jeden rodzaj pomiar
powierzchni. Pomiar dlugosci odlegto$ci mozna wykonywac¢ pojedyncza lub polilinia. Aby dokonaé
pomiaru nalezy wybra¢ odpowiednie narzedzie z paska a nast¢pnie zaznacza¢ punkty pomiarowe za
pomoca kliknigcia lewym klawiszem myszy na gtownym oknie mapy. Pomigdzy punktami
pomiarowymi rysowane sa linie — podwojne kliknigcie mysza konczy pomiar. Wyniki pomiaru sa

wyswietlane tuz pod panelem wspotrzednych kursora.

Punkt
pomiarowy

Rysunek 7:Pomiar powierzchni

-11-
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2.2.5 Tworzenie linku do Widoku

Za pomoca narzedzia tworzenia linku mozliwe jest wygenerowania bezposredniego linku http
(adresu) do serwera Geoxa MapServer, ktory na jego podstawie wyswietli odpowiednia mapg oraz
wycentruje ja na dana wspotrzedna (obiekt). Aby utworzy¢ taki link nalezy ustawi¢ mapg na zadana
pozycj¢ a nastgpnie wybra¢ odpowiednie narzedzie z paska — zostanie wtedy wyswietlone okno z

adresem do strony WWW.

2.2.6 Wyswietlanie mapy oraz wspoétrzednych za pomoca adresu http
Link (adres) do okreslonego punktu na mapie moze by¢ rdwniez stworzony przez uzytkownika
»fgcznie”. Za pomoca tego typu linkow mozna sterowa¢ praca Geoxa MapServer z poziomu

aplikacji zewngtrznych. Budowa takiego linku wyglada nastepujaco.

http://adres_serwera/sciezka/index.php?

project_id=wartos¢&map_id=wartos¢&x=wartos¢&y=wartosc&layers=wartos¢

gdzie:

project_id — nazwa projektu (wartos$¢ tekstowa)

map_id — identyfikator mapy (warto$¢ numeryczna)

X — wspotrzedna x punktu (warto§¢ numeryczna)

y — wspoéirzedna y punktu (warto§¢ numeryczna)

layers — lista nazw warstw oddzielonych przecinkiem (definiuje widoczno$¢ warstw ) np.
layers=drogi,rzeki,plant+przestrzeni — w przypadku, gdy nazwa warstwy zawiera w sobie spacje

nalezy ja zamieni¢ na znak + (plus).

Przyktad takiego linku:
http://www.cgis.pl/mapy/index.php?
project_id=honolulu&map_id=0&x=10000&y=20000&layers=drogi,rzeki,plan+przestrzeni

2.2.7 Wyszukiwanie obiektu za pomoca adresu HTTP

Wyszukiwanie za pomoca linku (adresu) http umozliwia odszukanie obiektu, ktorego okreslona
cecha opisowa przyjmuje konkretna warto$¢. Za pomoca tego typu linkdw mozna sterowacé praca

Geoxa MapServer z poziomu aplikacji zewngtrznych. Budowa takiego linku wyglada nastgpujaco:

-12-
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http://adres_serwera/sciezka/index.php?

project_id=wartos¢&map_id=wartos¢&search=wartos¢,wartos¢,wartosé

gdzie:

project_id — nazwa projektu (warto$¢ tekstowa)

map_id — identyfikator mapy (warto$§¢ numeryczna)

search — parametry zapytania (atrybut ID warstwy (numeryczna), nazwa kolumny(tekstowa),

szukana warto$¢ (numeryczna lub tekstowa))

Przyktad takiego linku:

http://www.cgis.pl/mapy/index.php?project_id=honolulu&map_id=0&&search=0,MIASTO, Lublin

Przyktad wyszuka pierwszy obiekt jaki w kolumnie o nazwie MIASTO zawiera warto$¢ Lublin.

2.2.7 Linki internetowe

Warstwy moga posiada¢ linki internetowe przypisane do obiektow. Ich pokazywanie moze odbywaé sie
dwojako:
— poprzez klikniecie kursorem na obiekt

- poprzez zatrzymanie kursora nad obiektem przez okres 1 sekunde

Tres¢ wskazywana przez adres linku internetowego moze by¢ rowniez prezentowana na dwa sposoby:

— wnowym oknie lub zaktadce przegladarki

- w oknie dymku o ustalonej wielko$ci z mozliwoscia pokazania tresci w nowym oknie lub zaktadce
przegladarki

- oknie prostokatnego panelu

-13-
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3. Modut serwera

Modut serwera jest niezaleznym oprogramowaniem, ktorego zadaniem jest generowanie map na
podstawie wczesniej ustalonego projektu lub grupy projektow oraz interakcja z oprogramowaniem klienta

www. Nie posiada on zadnego interface a jego kontrola przebiega poprzez plik konfiguracyjny config.xml.

Uwaga: kazda zmiana w pliku config.xml wymaga usuniecia pliku config znajdujacego

sie w katalogu projektu aby zmiany zostaty zaakceptowane

3.1 Instalacja

Instalacja modulu serwerowego polega na przekopiowaniu jego plikow do ustalonego przez
uzytkownika katalogu serwera http. W przypadku serweréw wirtualnych najprostszym rozwiazaniem jest
uzycie protokotu FTP. Pliki tworzace modul serwera znajduja si¢ w podkatalogu server, w katalogu gdzie
zostat zainstalowany Geoxa MapServer Plugin. Domy$Inie jest to:

c:\Program Files\CGIS\Geoxa MapServer\

Przed instalacja nalezy od administratora systemu uzyska¢ informacje jakie rozszerzenie powinny miec
skrypty PHP, ktore maja pracowa¢ pod kontrola PHP 5.x, ewentualnie co nalezy zrobi¢ zeby uruchomi¢ na
serwerze obstuge PHP 5.x.

Skrypty PHP musza mie¢ uprawnienia do zapisu w katalogu, w ktéorym znajduje si¢ projekt (w
przeciwnym wypadku oprogramowanie nie bedzie dzialalo poprawnie) oraz opcjonalnie do gléownym
katalogu gdzie na serwerze zainstalowane jest oprogramowanie — w przeciwnym wypadku nie beda

tworzone logi bledow.

3.2 Bezpieczenstwo danych

I Informacje zawarte w tym podrozdziale sg bardzo wazne

Za bezpieczenstwo danych odpowiada nadrzgdne oprogramowanie serwerowe, ktore uruchamia modut
serwera Geoxa MapServer. Dla bezpieczenstwa danych krytyczne jest uniemozliwienie dostgpu do plikow
kazdego projektu dla uzytkownikow zewngtrznych. Gdy jakakolwiek warstwa umozliwia wykonywanie
operacji identyfikacji lub wyszukiwania w bazie danych trzymane sa jej dane geometryczne. Jesli

nieupowazniony uzytkownik uzyskalby do niej dostgp mozliwe byloby wtedy przekonwertowanie danych do

-14-
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natywnego formatu danych GIS jakim np. jest format Shapefile. Wymaga to specjalistycznej wiedzy jednakze
jest mozliwe do wykonania. Przed udostepnieniem map nalezy upewni¢ si¢ czy serwer uniemozliwia pobranie
danych projektu i czy poprawnie interpretuje komendy dostgpu. Podczas tworzenia plikow projektu przez
oprogramowanie Geoxa MapServer Plugin generowane sa pliki:

e .htaccess

e htaccess

ktore wymuszaja na serwerze http uniemozliwianie pobrania plikow jakie znajduja si¢ katalogu, dlatego tez,
w katalogu kazdego projektu musza si¢ one znajdowac. Dla sprawdzenia czy serwer poprawnie je interpretuje
nalezy:

1. Utworzy¢ na serwerze http katalog o dowolnej nazwie (np. test)

2. Przekopiowa¢ do niego pliki o nazwie .htaccess oraz htaccess z nastepujaca zawartoscia:

Order Deny,Allow
Deny from all

3. Przekopiowac¢ dowolny plik do wczesniej utworzonego katalogu (moze by¢ do plik graficzny lub
dowolny inny)

4. Wpisac w przegladarce WWW!

http://adres_serwera/sciezka dostepu do_katalogu/nazwa_przekopiowanego pliku

Jesli przegladarka umozliwi nam pobranie pliku oznacza to, ze mamy niepoprawnie skonfigurowany serwer

http i nalezy skontaktowa¢ si¢ z administratorem odpowiedzialnym za jego konfiguracje.

Nalezy pamieta¢ iz w katalogu, w ktérym znajduje si¢ projekt musza znajdowa¢é sie pliki

.Jhtaccess oraz htaccess

3.3 Zmiana wygladu interfejsu uzytkownika (system skorek)

Rozmieszczenie poszczegolnych elementow interfejsu graficznego uzytkownika oraz ich wyglad moze
by¢ dowolnie modyfikowany. Oprogramowanie jest wyposazone w system skorek, ktore mozna pomigdzy soba
przetacza¢. Kazda skorka interfejsu jest osobnym podkatalogiem w /layouts. Domyslnie znajduja si¢ w nim 3

skorki:

e alpha
e default
e green

Do konfiguracji wygladu interfejsu stuza 2 pliki:
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style.css

layout.php

Wyboru skorki ustalany jest z poziomu pliku konfiguracyjnego config.php

UWAGA: Edycje pliku layout.php nalezy przeprowadza¢ edytorem obstugujacym
kodowanie UTF8 oraz umozliwiajgcym zapis do pliku bez tzw. BOM - do edycji mozna

uzy¢ bezptatnego programu NotePad++
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3.4 Plik konfiguracyjny

Oprogramowanie serwerowe moze by¢ konfigurowane za pomoca pliku config.php, ktéry umozliwia:
e zdefiniowanie katalogu domowego oprogramowania serwerowego
e zdefiniowania katalogu, w ktorym tworzony jest log bledow
e zdefiniowanie katalogu, w ktorym trzymane sa pliki poszczegolnych projektow
e zdefiniowanie typu bazy danych
e zdefiniowanie aktualnie wybranej skorki interfejsu
e wybranie kodowania znakéw
e zdefiniowanie domys$lnego projektu

e zdefiniowanie uzycia wielu serwerdw jednoczesnie
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4. Modut wizualnego budowania projektu

Modut stuzy do calkowicie wizualnego budowanie projektow, ktore nastepnie beda wyswietlane w
przegladarce www. Ma on charakter wtyczki (plugin) do oprogramowania Geoxa Viewer oraz Geoxa Editor
dlatego warto zaznajomi¢ si¢ z dokumentacja i obstuga w/w programéw. Po zainstalowaniu wtyczki wpis o

niej pojawia si¢ w oknie menadzera eksportu oraz na pasku narzedzi wtyczek.

Wiyczki * X

KA

Rys. 1: Pasek narzedzi z ikonq wtyczki Geoxa MapServer

Ukfad skal i warstw serwisu Zakres mapowy
mapowego serwisu
™ Definiowanie projektu Geoxa MapServer 1[
— ~Zakr
- &, warstwy 2rddtow A EHED oty

=, WS - Rastroia Mapa Topograficzn 348242, 642966 Bl 2 Gy
ez, WIS - Ortofotpmapa <brak: v
.2, WMS - Rastrovla Mapa Topograficzn 728614,711465 735495,111465
R W - Gl e 342790, 109633 it Aktualny widok
g pal

g WS - Rastrowa Mapa Topograficzn
2, WMS - Ortofotomapa

e, seiszki_spacerowe

=%, sciezki rowerawe

—Wtasciwosc ogdlne
Mazwa projektu

las

gqrupa Opis projekiu
= a T Las krasnicki - mapa turystyczna
g srigzki rowerome Typ bazy danych Skala startowa Akkywna warstina

sriezki

- L SCLitez - 1:32000 T sciezki rowerowe -
-2, sriezki_spacercwe o »
g, WMS - Orbofotomapa Wielkose okna miniatury m——.
-G, WS - Rastrowa Mapa Topograf 150 ¥ Pokaz okno miniatury: I:l
= 1:1600.0 Seerokost mapy  Wysokost mapy A
g pai 1 o 3 .
g, sciezki rowerowe Adkgskalowanie
-5, stiezki_spacerowe ™ Pobieraj dane WS do przegladania offling i ) )
=, WMS - Ortofotomapa I Loy ke prosetrastenn Konfiguracja 2aznaczenia
g, WMS - Rastrowa Mapa Topograf & = e
EI-- 1:6000 Odwzarowanie kartograficzne (kod EPSG)
5 poi = ’7 2180 Uktad 1992 °
g, sciezki rowerowe
v stieakl_spacerows Y| | [T Zamieniaj wspétrzedne ¥ 2 ¥
«| | »
|:'+" Dodaj akbualny widok Dodaj nowg skale |@ Generuj projekk serwera || Zastosuj akbualng skale |
|@.”' Wezykai projekt | Zapisz prod | Zapisz projekt jako | |q§f 2amknij |
Przyciski Wiasciwosci wybranego elementu
sterujace serwisu

Gltoéwne okno modutu sktada sig z czterech gtownych elementow:

e drzewa definiujacego projekt
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e kontrolek definiujacych zakres map projektu
e przyciskow kontrolnych
e panelu wiasciwosci, ktory w zaleznosci od zaznaczonego obiektu w oknie drzewa reprezentuje

poszczegoblne jego wlasciwosci.

Glownym zadaniem wtyczki jest tworzenie wielu projektow Geoxa Viewer / Geoxa Editor i przetaczenie si¢
pomigdzy nimi oraz budowania z nich gtdwnego projektu Geoxa MapServer. Kazda poszczegdlna mapa

(skala) jest traktowana jako osobny projekt Geoxa Viewer / Editor.

4.1 Budowanie projektu

Przed rozpoczgciem budowy projektu nalezy zatadowaé¢ do programu warstwy, ktore beda uzyte w projekcie.
Nastepnie nalezy uruchomi¢ glowne okno wtyczki Geoxa MapServer z poziomu menadzera eksportu lub

bezposrednio z paska narzgdzi.

=& warshwy arddhowe
----- <2, plan_przestrzeni
..... =, stacje
Warstwy zrodlowe, zktorych L % kolej
moga by¢ budowane » . =2 drogi
poszczegélneskale | i . 2, cieki
----- =2, zabudowa
----- =2, dzialki
Element grupujacy warstwy | % thm'l_q
..... % FICIkI";.-'CIE £ y . )
..... i l ement wskazujacy, ze
g ;':Epg;anlca_genera = warstwa posiada etykiety
_ (5] zardzanie przestrzenia
Gtéwne drzewo projektu E‘E 1:20000
wraz z nazwa, /' = =5, stacje kolejowe
------ Ea Lxk
----- =5, tory kolejowe
Drzewo skali (mapy)- -~ | = . =5, drogi
czerwonlz? cl)bwli'):jka oznacza” | i =, zabudowa
sileartyama | b =, dzialki
----- = zagospodarowanie przestrzenne Grupa warstw
----- = byp uZvtkowania
&4 hydralogia
Drzewo skali (mapy) — skala % ; k';ll
nieaktywna -
e zhiarriki wodne
----- <5, granica administracyina
+I-{F] 1:10000
ﬁ-- 1:5000

Warstwy wczesniej zaladowane w gldownym oknie nadrzednym sa widoczne w drzewie warstwy zrodlowe.
Nowa skale mozna utworzy¢ poprzez przyciski:

e dodaj aktualny widok — dodaje aktualny widoczny widok w oknie nadrzgdnym

e dodaj nowa skale — dodaje pusta skale
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Modyfikacje uktadu warstw oraz skal wykonuje si¢ poprzez technike przeciagnij i upus¢ (drag & drop). Aby
doda¢ nowa warstwe do skali nalezy przeciagna¢ ja mysza z drzewa Warstwy do zadanej skali.

Warstwy mozna rowniez przesuwac taka sama metoda zaréwno pomigdzy skalami jak i w obrebie samej skali.
Przesuwajac warstwg wraz z wecisnigtym klawiszem CTRL mozna ja sklonowaé czyli utworzy¢ nowa
warstwe w zadanym miejscu z zachowaniem oryginatu. Te same zasady sa rowniez stosowane do catych skal
oraz grup. Usuwanie warstw, skal lub grup odbywa si¢ poprzez menu kontekstowe dostgpne pod prawym
klawiszem myszy — nalezy zaznaczy¢ element projektu a nastepnie weisna¢ prawy klawisz myszy. Za pomoca

menu kontekstowego mozna roéwniez zmieniac¢ opis (nazwg) warstwy, grupy, skali lub projektu.

Edycja samych warstw (podpisy, klasyfikacja, kolorystyka, etc) wchodzacych w sktad danej skali odbywa si¢
przez nadrzedne okno programu. Nalezy ustawi¢ skale jako aktywna poprzez:
1. zaznaczenie obiektu reprezentujacego skalg
wcisnigeie przycisku Zastosuj aktualng skale
ikona reprezentujaca skale zmieni kolor na fioletowy
wecisnigeie przycisku Zamknij

przeprowadzenie zmian w gtownym oknie

S

powrdt do wtyczki Geoxa MapServer poprzez ikong na pasku narzedzi lub menadzera eksportu

Uwaga: nie zaleca sie usuwania warstw nalezacych do projektu WWW z poziomu

gtéwnego okna oprogramowania Geoxa.

4.1.1 Wiasciwosci warstwy

Panel wtasciwosci jest dostepny dla kazdego obiektu reprezentujacego warstwe w drzewie projektu. Znaczenie
poszczegolnych opcji jest nastepujace:
e . Podpowiedz dla warstwy” - opis wprowadzony do tego okna zostanie wyswietlony, gdy uzytkownik
zatrzyma kursor myszy nad warstwa na liscie (klient www)
e ,Warstwa moze by¢ identyfikowana” - obiekty warstwy moga by¢ identyfikowane poprzez klienta
www (np. poprzez kliknigcie kursorem myszy na danym obiekcie) lub przez zapytanie http
e Warstwa posiada linki www” - obiekty posiadaja linki internetowe (np. do stron www)
e Pokaz zawarto$¢ w balonie” - opcja powoduje pokazanie zawartosci wskazywanej przez link
internetowy w oknie dymku.
e Identyfikuj w dymku” - opcja powoduje wyswietlanie informacji o identyfikowanym obiekcie nie w
panelu a w dymku majacym posta¢ balona.
e ,Pokaz zawarto$¢ w panelu” - opcja powoduje pokazanie zawartoSci wskazywanej przez link

internetowy w oknie panelu ponad mapa.
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e . Tworz legende” - opcja ta powoduje stworzenie dla danej warstwy legendy przedstawiajaca uzyta
symbolike obiekty warstwy moga by¢ wyszukiwane

e ,Wyszukiwanie” - opcja decyduje o tym czy dana warstwa moze by¢ przeszukiwana po wybranej
kolumnie lub grupie kolumn (zapytania http maja dostgp do wszystkich istniejacych kolumn w bazie
danych)

e Autokliknigcie” - wiaczenie tej opcji powoduje brak potrzeby kliknigcia na obiekt aby dokona¢ jego
identyfikacji lub pokaza¢ zawarto$¢ wskazywana przez link internetowy. Identyfikacja obiektu lub
pokazanie zawartosci linku internetowego nastapi po 1 sekundowym zatrzymaniu si¢ kursora myszy
nad obiektem.

e ,Niezalezne podpisy warstw” - ustalenie czy podpisy maja by¢ widoczne jako odrgbna warstwa
(mozliwe jest ich wtedy niezalezne od warstwy wlaczanie lub wytacznie)

e Warstwa domyslnie wlaczona” - ustalenie domyslnego stanu wlaczenie / wytaczenia warstwy

e . Podpisy domyslnie wlaczone” - ustalenie domys$lnego stanu wlaczenie / wylaczenia podpiséw
warstwy (jesli takie istnieja)

e . DomySlny tryb” - domyslny tryb klienta WWW w przypadku, gdy aktywuje on warstwe

W przypadku gdy warstwa jest typu rastrowego dostgpna jest jedynie opcja ustawiajaca domyslny stan

wlaczenie / wylaczenia warstwy.

—\Whasciwosci warskay
Podpowiedz dla warshbwee;
Sciezki rowerowe - kliknij aby akbywiowac wyszukiveanie

v Warsbwa moze by identyfikowana

T darstas nosiada ok wea -

Kolumny identyfikowane

kKaolurmna z linkarmi v

¥ TdentyFilug w dymiku

V¥ autoklikniecie myszy

¥ Twirz legende

[T Hiezalezne podpisy warsbe

¥ wWarstwa domyslnie whaczona
¥ Podpisy dorysinie whaczone

TYP -

™ Pokaz trest w oknie pansiu

[T Pokaz zawartost w balonie

1 iyszukiwanie

Whasciwasc

Dk,

Domyslny tryb: Whemiary okna balona (szer x wys)

Identyfikacia < 400 300

Rysunek 8: Wiasciwosci warstwy

Kazda warstwa moze posiada¢ legende — decyduje o tym przycisk ,,Tworz legende”
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Uwaga: nalezy pamieta¢ o poprawnym zdefiniowaniu kodowania znakéw dla warstw za

pomocq witasciwosci warstwy dostepnych w gtéwnym oknie programu!

4.1.1.1 Wyszukiwanie

Wyszukiwanie oparte na pojedynczej kolumnie moze odbywaé si¢ w dwoch trybach (w zaleznosci od
parametru ,,Wyszukiwanie wartos$ci unikalnych’:
1. wszystkie warto$ci sa umieszczane na liscie

2. warto$ci dublujace si¢ sa usuwane

Wyszukiwanie z uzyciem wigkszej ilosci kolumn niz jedna odbywa si¢ na zasadzie kolumna nadrzedna ->
kolumna podrzgdna tj. w kolumnie podrzg¢dnej ustawione sa dane jakie dotycza tylko kolumny nadrzedne;.
Zatoézmy, iz ustawione zostalo wyszukiwanie z uzyciem dwoch kolumn: wojewddztwo oraz powiat. Dopdki
nie zostanie wybrana jakakolwiek pozycja w polu wojewodztwo, wybdr w polu powiat bedzie niemozliwy.
Jesli jednak zostanie wybrana pozycja z pola wojewodztwa to w polu powiat beda dostgpne wartosci

dotyczace jedynie pola wojewodztwa.
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Definiowanie kolumn wyszukiwania dla warstwy x|

¥ Wyszukivanie z lisky
Wicisnij prawey klawisz myszy na kabeli

kolumna szukania |O|:|is: |K|:|Iumna sorkowania |Ty|:| sorkowania |
TYP | TvP TYP = | Rosnace -
NATWA v | NAZWA MAZYA + | Rosnace |

[T ‘Wyszukivanie warkosc unikalmych {nispowatarzajgoych sie)

W Wivszukiwanie warkosc wpisanych

—kolumrry w tabeli weynikdm
Opis Dostepre: * ¥
WRISZ MazIg! CZ&5_PRZE] | » | NAZWA
TRUDMOSC DL ST

Kaolumna wyszukiwanias TP | £ |
MAZWA y | Diodaj wszywstkie |
| IJsur wszystkie |

| 0K | | Cancel

Rysunek 9: Okno wilasciwosci przeszukiwania warstwy

Do dodawania, usuwania lub zmiany kolejnos$ci kolumn stuzy menu kontekstowe, ktore pojawia si¢ po

wecisnigciu prawego klawisza myszy nad tabela. Opcje sortowania oraz typu sortowania sa opcjonalne.

Geoxa MapServer umozliwia rowniez wyszukiwanie tekstowe poprzez wpisanie wyszukiwanej tresci. Aby
wyszukiwanie tekstowe bylo mozliwe uzytkownik musi wybra¢ kolumng, ktéra bedzie uzywana do
wyszukiwania, zdefiniowaé opis takiego wyszukiwania oraz ustali¢ jakie kolumny zostana wy$wietlone na
liscie wynikow. Uzytkownik z poziomu przegladarki www moze pokaza¢ na mapie wyszukany obiekt poprzez

kliknigcie mysza na jego opisie w liscie wynikow.

4.1.1.2 Odnosniki do stron internetowych

W przypadku gdy obiekty warstwy maja zawiera¢ linki internetowe, w bazie danych warstwy musi
wystepowac kolumna tekstowa ktdra bedzie zawierata linki w nastepujacej formie:

nazwa_protokolu://adres np.:

http://www.cgis.pl

-23-


http://www.cgis.pl/

Creative GIS Solutions — Geoxa MapServer Plugin 1.0

W zaleznosci od konfiguracji, tres¢ wskazywana przez link www bedzie pokazywana w specjalnym panelu lub

balonie (dymku).

4.1.1.3 ldentyfikacja obiektow

Identyfikacja obiektow jest procesem polegajacym na wyswietlaniu jego danych opisowych, gdy uzytkownik
ustawi kursor nad obiektem lub kliknie w niego. Atrybuty opisowe w zaleznosci od konfiguracji moga by¢
wys$wietlane w panelu lub w dymku (balonie). Podczas wyswietlania danych identyfikacji uzywane sa nazwy

kolumn lub ich aliasy nazw.

Definiowanie wyswietlanych kolumn dla warstwy x|
—I Pokaz wszystkie
Kolurnmy dostepne: Kaolumry wybrane (woisnij prawy klawisz ryszy na tabeli)
Trudnoss Mazwa kolurmny |.ﬁ.lias kolurnrey | B uj
Typ CZAS_PRZE] Czas preejazdu |
| == | MAZI L Mazwa OoOog
DLUGOSE Chugost OO
| Dodaj wszystkie |
| sur wszyskkie |
oK | | Cancel

Rysunek 10: Okno definiowania kolumn uzywanych do identyfikacji obiektu

Dla kazdej identyfikowanej warstwy mozna niezaleznie zdefiniowac¢, ktore kolumny opisowe beda wyswietlane
i uzywane. Podczas zdefiniowania projektu mozna wybraé pokazywanie wszystkich lub tylko wybranych
kolumn. W przypadku wyboru jedynie wybranych kolumn istnieje mozliwos$¢:

- zdefiniowania kolejnosci kolumn

- zdefiniowanie pogrubienia, pochylenia oraz podkre$lenia tresci niezaleznie dla kazdej kolumny

4.1.2 Grupowanie warstw

Oprogramowanie umozliwia grupowanie warstw w logiczne i spojne bloki reprezentowane w oprogramowaniu
klienta www jako pojedyncza warstwa. Grupowanie jest rowniez przydatne gdy warstw reprezentujacych taka

sama cechg jest kilka i uzytkownik chce aby byly one widoczne jak pojedyncza warstwa. Grupowania warstw
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mozna rowniez uzy¢ do najlepszej reprezentacji graficznej drog poprzez nalozenie na siebie dwoch warstw o

roznych parametrach koloru i szerokosci linii.

Aby doda¢ grupe do mapy nalezy z drzewa Warstwy przeciagna¢ ja do zadanego miejsca w drzewie
reprezentujacym skalg. Nastepnie przeciagajac obiekty warstw na obiekt grupy dodajemy je do grupy. W
przypadku gdy chcemy jaka$ warstwe umies$ci¢ powyzej grupy nalezy podczas operacji przesuwania wcisnaé

klawisz SHIFT, w przeciwnym wypadku warstwa zostataby automatycznie dotaczone do grupy.

—Whasciwosc grupy

Toolkip For group:

| Wszvsthkie sciezki

™ Miezalezne podpisy warstw
Cipis warstwey 2 podpisani

V¥ Warstwa domyslnie whaczona
¥ Podpisy domyéinie whaczone

Crormyslney trvb:

Przesuwanie -

Rysunek 11: Wiasciwosci elementow grupujqcych warstwy

Kazda grupa posiada swoje unikalne wtasciwosci, ktore mozna modyfikowaé panelem Wlasciwosci grupy.

Jesli w grupie znajduje si¢ co najmniej jedna warstwa posiadajaca etykiety mozna zadecydowaé czy w
aplikacji klienta www beda one widoczne jako jedna czy dwie warstwy — umozliwi to niezalezne wlaczanie /
wylaczanie zgrupowanych warstw jak i ich podpiséw. Do takiej operacji stuzy przycisk Niezalezne podpisy

warstw.

4.1.3 Okreslanie zakresu obszaru map tworzacych projekt

Podczas tworzenia projektu moze zaistnie¢ sytuacja kiedy dane wejsciowe (warstwy) obejmuja wigkszy obszar

niz projekt, ktory chcemy utworzy¢. Mozna wtedy ustawi¢ obszar map za pomoca panelu Zakres mapy.

Zakres jest wspolny na catego projektu. Dostepne sa nastepujace tryby:
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e reczne ustawienie wspotrzednych Xmin, Ymin, Xmax, Ymax
e zakres ze wszystkich warstw

e zakres ze wszystkich wlaczonych warstw

e zakres z wybranej warstwy

e aktualny zakres z okna Geoxa Viewer / Editor

—Zakres mapy
348242, 642966 Zakres 2 warstiy
<hrak= -
728614,711465 735498, 111465
342790, 109633 HE aktualmy widak

Rysunek 12: Okno wiasciwosci zakresu obszaru tworzqcego projekt

4.1.4 Wiasciwosci skali

Dane wysylane wysytane przez modul serwera do modutu klienta maja charakter plikéw graficznych. Dla
kazdej mapy mozna niezaleznie wybra¢ jeden z dwodch dostgpnych formatow danych oraz stopien jego
kompresji. Dostepne sa:

e format PNG — jest to format bezstratny (nie sa wprowadzane do niego zadne znieksztalcenia) kosztem
jednak wickszych objgtosciowo plikow, sprawdza si¢ najlepiej w przypadku wysylania warstw
wektorowych, im wyzszy stopien kompresji tym pliki sa mniejsze (zalecany jest poziom 9)

e format JPEG — jest to format stratny (wprowadzane sa znieksztalcenia danych, ktorych wielkosé
zalezy od poziomu kompresji), sprawdza si¢ najlepiej w warstwach rastrowych (np. ortofotomapy),
dla warstw wektorowych moze dawa¢ gorsze wizualnie pliki o objetosci wigkszej niz format PNG, im
warto$¢ stopnia kompresji jest wicksza tym mniej wprowadzanych jest znieksztalcen ale rosnie ich

objetoscé.
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—Whascivwosc mapy/skali

Formak obrazka wyjsciowego Poziom kompresji
PMG - 9 -
Prafile mapy

Rysunek 13: Wlasciwosci mapy

4.1.4.1 Profile mapowe / mapy tematyczne

Profile mapowe umozliwiaja zdefiniowanie uktadu warstw dla danej skali a nastgpnie przypisanie im nazwy.
Uzytkownik wybierajac profil z listy aktywuje rowniez zdefiniowany uktad warstw. Poprzez odpowiednie
zdefiniowanie widoczno$ci warstw w danej skali mozliwe jest lepsze i szybsze pokazanie pewnych informacji
lub zjawisk przedstawionych na mapie. Profile mapowe moga by¢ definiowane dla kazdej skali niezaleznie.
Do kazdego profilu mapowego mozna przyporzadkowa¢ warstwe aktywna czyli taka, ktora po wybraniu
profilu zostanie aktywowana.

Aby doda¢ nowy profil:

1. Nalezy wpisa¢ jego nazwe obok przycisku ,,Dodaj profil”

2. Doda¢ profil przyciskiem ,,Dodaj profil”

3. Wybra¢ profil z listy profili

4. Zdefiniowa¢ widoczno$¢ warstw w profilu poprzez zaznaczenie ,,Uzyj w profilu”

5. Wybra¢ warstwg aktywna (jesli taka ma wystgpowac w profilu)
Kazda skala posiada niezalezne profile, jednakze dla utatwienia pracy mozna je kopiowaé pomigdzy skalami.

Profil moze by¢ skopiowany do wszystkich innych skal lub jedynie wybranej. Aby skopiowa¢ profil nalezy

uzy¢ przycisku znajdujacego si¢ w ,,Operacje na profilach (kopiowanie)”.
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Definiowanie profili mapowych El

Prafile: Warskw w o profilu:
; Mazwa warstary |le'~:.fj v profilu |F'.ktywuj |
Spaceroia sciezki rowerome
sciezki_spacerowe O O
WS - Ortofotomapa O
WS - Rastrowa Mapa Topografi [ O

Cipis profili;
IJsury profil |

Typ mapy:

| ol Diadaj profil |

| Zmien nazwe profilu |

Operacie na profilach (kopiowanie)

<wszystkie profile = < EEE “wszystkie skalefmapy = @

oK | | Cancel

Rysunek 14: Okno definiowania profili mapowych / map tematycznych

4.1.5 Wiasciwosci projektu
Panel wlasciwosci umozliwia okreslenie gtownych opcji projektu, ktore maja wpltyw na wyglad catosci
w kliencie www. Dostepne opcje:
e nazwa projektu — okresla unikalny identyfikator projektu dla modutu serwera (nalezy uzywac jedynie
matych liter bez spacji oraz znakow specjalnych)
® opis projektu — jest to opis tekstowy wyswietlany w przegladarce www klienta
e skala startowa — okresla, ktora mapa ma by¢ pokazywana jako domyslna dla klienta www
e aktywna warstwa — okre$la, ktora warstwa w skali startowej ma by¢ automatycznie aktywowana
e wielko$¢ miniatury — okresla najdtuzszy bok prostokata miniatury projektu
e pokaz miniaturg — decyduje czy miniatura domyslnie ma by¢ rozwinigta
e kolor tta — okresla kolor tta mapy
e szeroko$¢ i wysokos¢ mapy — okreslaja wymiary okna mapy w kliencie www
e autoskalowanie — gdy jest wlaczone wielko$¢ okna mapy w kliencie www automatycznie dopasowuje
si¢ do wielkosci okna przegladarki www
e pobieranie danych WMS do przegladania offline — jesli w jakiejkolwiek skali wystgpuje warstwa
WMS wiaczenie tej opcji spowoduje zrasteryzowanie jej do pliku projektu. W przeciwnym wypadku

dane beda pobierane bezposrednio z serwera podczas przegladania serwisu mapowego
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e konfiguracja zaznaczenia — umozliwia zdefiniowanie wygladu prostokata wskazujacego wyszukane

elementy na mapie

e odwzorowanie kartograficzne — umozliwia ustawienie typu odwzorowania kartograficznego w jakim
znajduja si¢ dane uzyte do budowy serwisu mapowego —
danych poprzez protokét WMS oraz do wyswietlania wspotrzednych WGS84 (GPS)

e zamieniaj wspotrzedne X z Y — wlaczenie tej opcji powoduje wyswietlanie wspotrzednej X jako Y a Y

jako X (jest to opcja przydatna dla serwisow przeznaczonych dla geodetow)

—\Whasciwasc ogdlne
Mazwa projektu
las
Cpis projekiu

Las krasnicki - mapa turystyczna

Twp bazy danvch Skala starkowa

SOLikez - 1:32000 -
Wiglkost okna miniakury

150 ¥ Pokaz okno miniatury
Szerokosd mapy  Whyvsokos mapy

o 1] ¥ Autoskalowanis

Akbviwna warsbwa

sriezki rawerowe

Kolor ta

LI

[ Pobieraj dane WwMs do przegladania offline

Konfiguracija zaznaczenia

™ Uzyjindeksu przestrzennego

"Odwzumwanie kartograficzne (kod EPSGE)

£180 Lk{ad 1992

[~ Zamieniaj wspdtrzedne ¥ 2 ¥

Rysunek 15: Wiasciwosci projektu

4.1.5.1 Konfiguracja zaznaczenia obiektow

Podczas definiowania projektu serwisu mapowego mozliwe jest ustalenie wygladu prostokata, ktory jest

uzywany do wyrozniania wyszukanych obiektow na mapie.
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Definiowanie wygladu ramki Zaznaczo El

Kalor 1: Grubosc 1;
m s :
Kolor 2: Grubost 2;
m | -
| ........... e | | p—

Rysunek 16: Okno konfiguracji prostokqta wyrozniajqcego wyszukany obiekt

4.1.6 Warstwy wejsciowe

Drzewo warstw wejSciowych jest aktualizowane automatycznie podczas uruchomienia wtyczki i

znajduja si¢ w nim wszystkie unikalne warstwy jakie sa uzyte w projekcie.

4.1.7 Definiowanie trybu domysinego dla warstwy

Kazda warstwa moze mie¢ mozliwos¢ pracy w 3 podstawowych trybach:
e przesuwanie (kursor stuzy do przesuwania mapy)
e identyfikacja (klikniecie na element warstwy powoduje jego identyfikacje)
e odnosniki internetowe (klikniecie na element warstwy powoduje przekierowania na odno$nik

internetowy)

Podczas tworzenia projektu mozna okresli¢, w ktorym z trzech trybéw znajdzie si¢ warstwa po jej aktywacji.
Domyslnym trybem jest tryb przesuwania. W przypadku pojedynczej warstwy tryb ustala si¢ za pomoca
wlasciwo$ci warstwy (nie ma mozliwosci wyboru trybu pracy dla warstwy, ktora znajduje si¢ w grupie).

Domyslny tryb mozna rowniez ustali¢ dla grupy warstw z poziomu wlasciwosci grupy.
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4.2 Generowanie projektu
Gdy wszystkie parametry oraz uktad projektu sa ustawione nalezy wykonaé operacj¢ generowania plikow
projektu akceptowalna przez modul serwera. Proces ten moze by¢ czasochtonny w zaleznosci od ztozono$ci
projektu (zakres obszaru) oraz mocy obliczeniowej komputera. Do generowanie projektu shuzy przycisk
Generuj projekt serwera. Nalezy wskaza¢ miejsce gdzie maja by¢ wygenerowane pliki — zostang one
umieszczone w podkatalogu o nazwie projektu. Po zakonczeniu generowania projektu zostanie utworzonych
5 plikow (pliki images.dat sa dzielone na fragmenty o wielkos$ci nie wigkszej niz 2GB):

images.dat

db.sqlite

config.xml

.htaccess

htaccess

Katalog o nazwie projektu, w ktorym znajduja si¢ pliki projektu nalezy umiesci¢ w katalogu (np. poprzez
protokot FTP) \projects a nastgpnie wpisa¢ w przegladarke www:

http://nazwa_servera/katalog_do modulu_geoserwera/index.php?project id=nazwa_projektu

Przyktad:
1. Projekt o nazwie ,,Demo” zostat wygenerowany do katalogu c:\demo\
2. Katalog demo nalezy przekopiowa¢ na serwer do katalogu adres_serwera\katalog mapservera\project
czyli np. 127.0.0.1/mapserver/projects/demo
3. Zweryfikowa¢ prawa dostgpu do podkatalogdw /projects (zgodnie z punktem 3.1
4. W przegladarce internetowe;j nalezy wtedy wpisac adres:
http://adres_serwera/sciezka mapservera/index.php?project id=nazwa projektu czyli w naszym

przyktadzie: http://127.0.0.1/mapserver/index.php?project id=demo

Uwaga: Nalezy pamietaé, iz w systemach Unix i pochodnych rozrézniane sg wielkosci
liter w nazwach plikéw i katalogéw. Nalezy zwraca¢ uwage aby wszystkie nazwy

katalogéw i plikéw byty tworzone z uzyciem 'matych' liter.
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5 Typowe problemy

5.1 Problem z dziataniem oprogramowania na kontach udostepnianych przez
HOME.PL

W przypadku kont dostarczanych przez firm¢ HOME.PL nalezy zwroci¢ uwagg na opcj¢ zwiazane z
oferowanymi statystykami (stat.pl). W przypadku wlaczonej opcji statystyk w trybie automatycznego
doklejanie kodu statystyk do zrédia stron, Geoxa MapServer nie bedzie funkcjonowata poprawnie. Wigcej

informacji na ten temat mozna znalez¢ na stronie internetowe;:

http://home.pl/serwery/statystyki/informacje

5.2 Wyszukiwanie danych za pomoca combobox'ow dziala bardzo wolno na
przegladarkach Internet Explorer

Przegladarki Internet Explorer (6.x, 7.x) charakteryzuja si¢ duza powolnos$cia w tworzeniu kontrolki typu
combobox oraz wypehiania jej danymi. W przypadku, gdy do kontrolki combobox tadowana jest duza ilos¢
danych, zalecane jest zastosowanie dodatkowego pola wyszukiwania. Doswiadczenie pokazuje, ze okoto 500
rekordow jest warto$cia graniczna, ktora oferuje akceptowalna wydajno$¢ pod IE. Zatézmy przyktad:
Wyszukiwanie po dwoch kolumnach:

- kolumna MIEJSC, ktora zawiera nazwe miejscowosci

— kolumna NR_DZIAL, ktoéra zawiera numery dziatek dla danej miejscowosci

Dla kazdej miejscowosci liczba dziatek wynosi od 1000 do 5000. W niektorych przypadkach po wybraniu
danej miejscowosci na liste dzialek trzeba czeka¢ do okolo minuty (dla przegladarki IE) co jest wartoscia
nieakceptowalna. Aby rozwiaza¢ taki problem nalezy przeprowadza¢ operacje wyszukiwania dzialek w

oparciu o dodatkowa kolumng, ktora bedzie zawierala warto$¢ przedzialu dziatek wg nastgpujacego

przyktadu:
MIEJSC NR_DZIAL ZAKRES
Gisowo Wielkie 171 1-499
Gisowo Wielkie 634/13 500-999
Gisowo Wielkie 135072 1000-1499
Gisowo Wielkie 1499/3 1000-1499

W takim przypadku uzytkownik aby wyszuka¢ dziatkg musi:
1. Wybra¢ miejscowos¢

2. Wybra¢ wstepny zakres numeru wyszukiwanej dziatki
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3. Wybra¢ konkretny numer dziatki
Zastosowanie takiego schematu wyszukiwania spowoduje zapewnienie odpowiedniej wydajnosci
wyszukiwania podczas pracy na przegladarkach Internet Explorer. Zalecane jest rowniez uzycie
alternatywnych przegladarek internetowych typu Firefox czy Opera, ktore oferuja duzo wigksza wydajnosé
pracy.

5.3 Zmiany w pliku config.xml sq ignorowane

Aby zmiany dokonane w pliku config.xml zostaly zaakceptowane przez oprogramowanie serwerowe Geoxa
Mapserver nalezy usunac plik config (znajdujacy si¢ w katalogu projektu!), ktéry jest tworzony na

podstawie pliku config.xml

5.4 Po modyfikacji pliku layout.php w Internet Explorerze pojawita sie biata linia
ponad mapa

Podczas modyfikacji pliku layout.php nalezy pamigta¢ aby plik byl zmieniany edytorem wspierajacym
kodowanie UTF8 oraz umozliwiajacym zapis bez tzw BOM (kryteria te spetnia darmowy edytor NotePad++).
Bialy pasek u gory widoczny pod Internet Explorerem jest powodowany zapisem pliku layout.php z BOM.

5.5 Po dofaczeniu kodu monitorujacego statystyki odwiedzin (plik index.php)

oprogramowanie generuje informacje o btedach

Kod statystyk nalezy dotaczy¢ do pliku webapp/main.php
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6. Zglaszanie btedow oraz wsparcie techniczne

Firma CGIS dotozyta jak najwigcej staran, aby nasze oprogramowanie bylo jak najbardziej stabilne i
funkcjonalne. W przypadku zauwazenia btedéw prosimy o kontakt. Wszelkie zgloszone btedy, beda usuwane

mozliwie najszybciej. Prosimy rowniez o pobieranie uaktualnien.

Jesli macie Panstwo jakiekolwiek sugestie dotyczace dodanie nowych funkcji do naszego oprogramowanie to

prosimy o kontakt.

Dla usprawnienia Panstwu kontaktu z nami zostaty uruchomione 3 specjalnie konta poczty elektroniczne;:

bugs@cgis.pl — zgtaszanie btedéw oraz usterek
support@cgis.pl — wsparcie dotyczace uzytkowanie oprogramowania oraz zgtaszanie

usprawnien
rejestracja@caqis.pl — rejestracja oprogramowania

Dzi¢kujemy za wybranie naszego oprogramowania.

zespot

Creative GIS Solutions
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