PRACA Z PROGRAMEM KRAWIEC V1

Zrzuty ekranowe ilustruja w kolgnych krokach proces twor zenia elementu konstrukcji odziezowe (w
tym wypadku element przodu konfekcji damskig , jest to tkz. sloper ) z wykor zystaniem programu
KRAWIEC V1.

e Zaktadam , ze mamy zatadowany program krawiec V1
» Krok po kroku prosg przeledzic metod konstrukcji przyktadowego elementu , dyspawou;j
programem , najlepiej potraktowarzykiad jako lekcje i przerobiwszystkie punkty.

1. Rozpoczynamy od nowej konstrukcji .
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2.  Komunikat potwierdza poprawne zatadowanie @ogr. Ewentualne zawieszenia , przerwania dzialania
komunikaty o btdach , mog wynika¢ najprawdopodobniej z niewdawych ustawié statych lub zmiennych
systemowych np. préba rysowaniaiha skonfigurowanym rysunku prototypowym (pregorzysta& jedynie z
zahczonego rysunku szablonu datonego do programu). Przycayproblemow z rysowaniem i w
konsekwencji przerwanie dziatania wraz z komunikabddu mog by¢ niedorzeczne dane viejowe
wprowadzone przezzytkownika podczas kolejnych krokow wprowadzaniaytdmnstartowych ( progaie
miesz& dziatar na konfekcji damskiej z dziataniami na konfekcijigkiej itp.)

Komunikat AutoCAD

** program uruchomiony ==,
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3. Standardowo po zatwierdzeniu uruchomienia rogrotwiera i plik projektu numerowany automatycznie .
Wykorzystupc funkci z menu plik->zapisz jako... moa zmient nazwe pliku na wygodan dla siebie .
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4. Teraz mena przysipi¢ do wprowadzania danych charakterystycznych digegtowanego wyrobu.
Zaczynamy od wybrania odpowiedniego rozmia
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5. Wybieramy rodzaj konfekcji , podstawowe to azszewlg piersiows lub bez ( chodzi o tae w zalenosci od
rodzaju odzigy zastosowaneaglomyélnie trocke inne wartdci state staace do budowy siatki)
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6. Ustawiamy parametry wyrobu. Po wybraniu tejjopenenu , ukae sk dodatkowe okienko ,Wybierz plik”
(domysinie wskazywany jest ostatniagywany plik z parametrami ) W plikach tych zapisaa@arametry
wejsciowe siatek ktore wczaiej opracowywakimy , lub ktére otrzymakez programem jako przyktady. Wyboér
pliku spowoduje wpisanie zapagtanych parametréw do tabeli.
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requl, plozenia nii ramienia przodu wostas. do el 215 5]
dodatek roznicujacy szerokose podkou praadu do bl <03
dodatek roznicujacy drugosc ramienia przodu < bbu <0
requlacia krawwizny podkroju dekolu - standard < 45:

req. pregwiniecia 2w ramieniowego [+] do przodu [-do ol st <0
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7. Dokonujc zmian wszystkich , czy niektérych parametrowksiptzez wpisanie wartei w odpowiednie pola i
akceptujc je przyciskiem OK. ,mamy nabwos¢ zapisania tych wargai w pliku ktéremu nadamy swoppazwe ,
lub mazemy nadpisauzyty do otwarcia plik i zapargia¢ go z nowymi wartéciami do péniejszego
wykorzystania.
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PARAMETRY DO SIATKI KRAWEC

pogt ebienie podkroju sz w byle:

poszerzenie podkroju szwii w tyle:

poszerzenie podkroju 2y w przodzie;

obhizenie punkiu podkraju w przodzie;

Dlugose worabu nie mnig) kiz da lini bioder;

Foglebienie podkroju pachy 20425430 :

Luz kostrukcying zakladany w obwodzie na woz. piersi [ops] :
dodatek, do szerokosci szvi <B;

dodatek dbugosci .dao lini ramienia +7/-

requlac)a luzu koztrukcyinego na poziomie tali;

requlacia luzu kostiukcyinego na poziomie bioder;

requlac)a luzu rekawa na poziomie bicepsw;

requlacja pochilenia linii ramion [-] kat <

regulacja potozenia punkiu montazoego plecow | rekawapl 1;
regul. plozenia linii ramienia przodu w stos. do blu [>15 =5]
dodatek roznicujacy szerokosc podkroju przodu do tolu <05
dodatek roznicujacy dbugosc ramienia praodu < tebu <03
requlac)a krzuwizny podkroju dekolty - standard <4::

req. przewiniecia 2w ramieniowenn [+] do przodu [-1do bl st <03
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8. Jdli parametréw nie zmieniano , to w linii poleécedczytamy taki komunikat (pasté¢ nalezy aby
wprowadzane parametry nie miaty wadbirracjonalnych , bo spowoduje to zawieszenigpsbgramu).
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44k MY Model 4 Arkusz]

W
Hie zmieniono parametrow siathki
Fomy=lnie wozvtano paramnstry rysowania =iatki

Folecenie:

122213, -510.45, 0.00 SEOK] SIATEA ORTO| BIEGUM

9. Natym etapie m@my przysipi¢ do rysowania siatki.
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10. Ta plansza daje nam wybor , jakie elementyatkadve (oprécz siatki podstawowej), czy opcjonairaga byc¢
rysowane . W tym przykladzieetizie wykorzystana opcja rysowania prostegg@awa koszulowego . Pozostate
opcje przéledzimy w dalszych egciach kursu gytkownika programu.

RYSOWANIE SIATEK PODSTAWOWYCH E

nie wibrano opcji ivsowania.

Winbiez elementy do wukonania;

[ BwSU - rekaw 2akietowy
RYSLL -zrekaw kozzulowy

%HYSLIJ -rkobnierz kozzulowm

[ BvSUd-s koknierz phaski

L] BvSUd-s koknierz z klapkami

[ RYSLY-» koknierz szal:stdika
[ IBvSU rekaw koszulowy n.g.

[ aK [ ANULLU

11. Mazemy wybr& kilka dodatkoéw na raz , ale trzeba wyboru dokonyveesidnie , zgodnie z potrzebami
projektu , gdy rysowanie wszystkiego na raz spowoduje nieczytélingsunku i doprowadzi do
niekontrolowanych znieksztalte gdy elementy érla zachodzity na siebie.



RYSOWANIE SIATEK PODSTAWOWYCH @
rekaw k.

Wwiubiez elementy do wokonania;
[R50 -» rekaw 2akietowy
RYSU -rrekaw koszulowy
[R5 <xkoknierz koszulowy
[ 1RYsUd-s kotnierz phaski

[ RwSU-s koknierz z klapkami
[C]RYSU-3 kotnierz szal:stdika
[ IRYSUd-3 rekaw koszulowy n.g.
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12. Wyrysowana siatka , sktada gitrzech warstw , ktorymi niemy sterowé& z panelu menagra warstw. Z lewej
strony znajduje sitabelka z parametrami siatki ktore wéziej wprowadzilsmy . Przydaje sito wéwczas gdy
po jakimé czasie musimy wrééido edycji rysunku , aby go znow wykorzystamazemy ja ukry¢ na
niewidocznej warstwie , aby nie przeszkadzata).

13. Zblizenie .
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14. Okno warstw . Mzemy ustanawiawarstwe aktualm , ukrywa , blokowa& , zamyka itp. Nazwy warstw siatki
maja prefiks wybranego rozmiaru .
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15. Warstwa zaszewek i pokrojowg @I tez wyliczone dtugéci pokrojéw szyi i pachy (podane w mm).
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16. Siatka podstawowa , prositha .
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17. Zblizenie - cyfry mg¢dzy liniami kata zaszewki piersiowej to wakibtego kta w stopniach . Na rysunku przéd
pacha + podkréj dekoltu rysowany jest dwa razy :may zaszewce otwartej , a raz przy zargeji(utatwia to
konstrukcg przeniesionej zaszewki na modelu).
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18. Zblizenie
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19. Uruchamiamy menedra warstw.
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20. Okno menegabra warstw.
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21. tworzymy now warstve.
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22. Nowo utworzona warstwa ,rysuj” ustanowionagaiktualna ma kolor zielony ( na nigjdziemy rysowé swoj
model.
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23. Warstwa utworzona , kozymy prae z oknem.
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24. Do rysowania wykorzystamy polilii
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25. Whczamy opat wyboru obiektow.
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26. Przyciskajc lewy klawisz myszy , uzyskamy deptdo okna ustawierysunkowych
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27. Tu ustawimy potrzebne nam w tym momencie opcje
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| Skoki siatka | Sledzenie bisgunowe | Lokalizacia wagledem obiektu |

[ ] Lokalizacia wegl. obiektu [F3] [ Sledzenie lokalizacii wzgl. obiektu [F11]
T by lokalizac) wegledem obiekiu
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i Aby whacezye fledzenie od punkiu lokalizac) wegledem obiskiu,
{ !.:' po wydaniu polecenia pravtrzoma] wakaznik nad b punktem, Gdo po

= chwil przesuniesz kurzor, pojawi sie wektor dledzenia. Aby wakgczye
fledzenie, ponownie praytrzyma) wekaznik nad punktem.
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28. Whczamy lokalizagj.

<Lnkaliza;ja wlqunna>

SKOK| SIATKA! DRTO! BIEGUN [DBIEKT SLEDZEMIE| SZEROKDSE [MODEL

29. Rysujemy nasz model wykorzysitipwezty siatki.
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30. Jagli fragment jest za malty i stabo widoczny oy go dynamicznie przyki¢ oknem zoom , nie przerywegj
kontynuacji rysowania poliliri.
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31. Dalszy cig rysowania .
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32. Zamknelismy obszar przodu.



33. Teraz narysowaliny zaszewk przéd.
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34. Gasimy siatki.
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35. Uruchamiamy menu stopnie .
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36. Wybieramy funkgj , ktéra zamieni nam narysowane polilinie sktadapi¢ z odcinkdw prostych na poliligi
sktadajca sie z tukéw co umeliwi nam dopasowanie naszego rysunku w prosty dpdsdukowatych

pokrojéw.
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37. Wybieramy obiekty ktéregha zmieniane .
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38. Jeszcze zaszewka przodu.
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Polecenie: (RCLOUD)

W=zkaz polilinie:

39. Zapalamy warstwy siatki.
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40. W prosty spos6b memy dopasowywatuki do pokrojow wybierajc uchwyty (niebieskie kwadraty) i
przechgajac je w paadane miejsce.
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41. Wybrany uchwyt zmienia kolor na czerwony .Aaa go pocigac w dowolne miejsce , tuk sdopasuje . 34
wiaczymy opcje lokalizacji obiektu , to z tatéma zlokalizujemy punkt symetrii czerwonego tuku pgkro

dopasujemy nasz tuk do niego.




42. Oto wynik dziatania .

f&
I

|
r|'

7

|

|

|

]
e
Hﬂ“‘h&
|
_L.OE 11

gle-9"

R
/

43. Gasimy siatki.
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44. Oto wynik dziata , mamy teraz odwzorowane podkr@przy okazji maemy je wygtadzi i zmodyfikowa&
zgodnie z potrzebami ) , uksztattowane (wyoblobeki , zaszewki i do6t wyrobu.
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46. Wybor obietu.

47. Wyoblanie.

48. Ucinanie obiektow.

49. Zaznaczone.



50. Wykonane wycinanie.

51. kontrolujemy podvietlajac siathk.
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52. Przechodzimy do wykorzystania funkcji wpisneémtow do warstw specjalnych gy szablon kdzie
umieszczony na specjalnej warstwie przeznaczofigj tla niego) Warstwy te sa poprzedzone prefikgeim
kolejnym numerem ktory sami nadamy (Al , A2 ...)
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53. Uruchamiamy funkegj.
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54. Odpowiadamy na pytania w linii polécepisujac, lub wybierajc odpowiednie warkwi.
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55.

Folecenie;
Folecenies;

Folecenie: (WFIS) nazwa wyrobu ID; =luper
MARY £24 0a 00N cikrkl caTial nETA

56.

Folecenie:

Folecenie:

Folecenie: (WFIS) nazwa wyrobu ID: =luper
wylaczonas

TOZEmiar: *®hnulowano®

TOEmM1ar : r 38

57.
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Folecenie:
Folecenie: (WPIS) nazwa wyrobu ID: zluper <0Orto wylacz: <Lokalizacia
wylaczonas
TOEMiar: *®Anulowano*
roOZmiar: r 38

Wybhierz obieskty:

58.
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TOEMLATL *inulowano*

TOEMLAY ! 38

Wvbierz obiekty: znaleziono 1

Wvbierz obiekty: znaleziono 1. 2 razem
Wvbierz obiekty: znaleziono 1, 3 razem
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59. Klikamy w miejscu gdzie chcemy aby byly umiesme informacje o realizowanym szablonie .
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TOEZMiar ! r 38

Wvbierz obiekty: znaleziono 1

Wvbierz obiekty: znaleziono 1, 2 razen
Wvbierz obiekty: znaleziono 1, 3 razem
Wvbierz obiskty:

W=lkaz punkt w=tawien:

60.
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Wvbierz obiskty;

W=laz punlkt wstawien: _Copy

Wybhierz obiekty: zhaleziono 3

Wvbierz obiekty: Olrez=l punkt bazowy lub preesuniecie lub [Wiele]: Okre=l
punkt przesuniecia lub <uzvi] pierwszego punktu jako przesuniecier:

Polecenie: podaj nr_elementu: 1

61.

> |

R

X

[4 | 4| p | M % Model f Arkusz]

Y d|WOE @

W=zlaz punkt wstawien: _Copy

Wvhierz ohieslkty: zhaleziono 3

Wvhierz obiekty: Okresl punkt bazowy lub przesuniecie lub [Wiele]: Okresl
punkt przesuniecia lub <uzvy] pierw=zego punktu jako przesuniecie:r:

Folecenie: poda] nr_elementu: 1
liczba krojenia: 2
(i B e | i oA [alulpl [l " m N B AT A T ol e el CnIrET D S FnTErRIT i"'_/‘l_l_lﬁlfﬁl“'l“"[

62.



et

A i
4w MY Model § Arkuszl

Wwbhierz ohiekty: zhaleziono 3

Wybhierz obiekty: Okrezl punkt bazowy lub przesuniecie lub [Wiele]: Okresl d
punkt przesuniecia lub <uzvy] pierws=zego punktu jako przesuniecie::
Folecenie: podaj nr _elementu: 1

liczba krojenia: 2

F-L <TsHz: t

e B e L T e Y [ s I

63.

N
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T 44 p ] ph Madel { Arkuzz]

Wvbierz obiekty: Okres]l punkt bazowy lub przesuniecie lub [Wiele]: Ckre:
punkt preesuniecia lub <uzy] pilerwszego punktu jako przesuniecie:r:
Folecenie: podaj nr _elementu: 1

liczba krojenia: 2

PoL <ToHy: t

opl= elemnentu: przod

64. Wcknij 1 i przejdz do konfigurowania nagbnego elementu. dleskonczytes wcisnij ENTER.
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Okres]l wy=okoss <6 00> §

Okrez]l kat obrotu tekstu <0.00:x: 0O
Podaj tekst: przod

Polecenie:

Polecenie:

ponow akcje <1 wyjds <EHTER:

65. Gasimy warstwrysu;.
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66. Element opracowany (trzeba zkotyilko porzadek i poprzesuwaniektére napisy i strzatki)
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68. Edycja polilinii , po to aby przeksztatgy w zamkngty obwodowo jeden element .




69. Dodaj wszystkie elementy brzegowe polilinii tdy tworzyly zamknity obwod
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Folecenie:

Folecenie: _g=awve

FPolecenie:

Folecenie:

Polecenie: _pedit Wybierz polilinie lub [Wiele]:

Fodaj opcie [Zamknij/Dnlqcz/SZeerDéé/Edwierzch/Krzywa/splaJn/PDlilinia/rndzajiinii/CDfaj]: d

70. Wykonane

o | B L _
= i

¥ [ 4 | M\ Model § Arkusz] [

Wvbierz obiekty: znaleziono 1

Wvbierz obiekty: znaleziono 1, 2 razem
Wvhierz obiekty: zZnaleziono 1. 3 razen
Wvbierz obiekty:

3 zegmnentow dodano do polilinii

FPodai opoje [Lamlknij-Dolacz-Szerokosc-Edwisrzch-EKrzvwa-szplalJn<Folilinia-rodzajlinii~Cofaji]:

71. Polilinia zamknita
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Odlegtec odsungcia ustawiamy na 10 mm w przypadku planowanegoszapa szew 1cm .
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[Zamknij-Dotacz-Szerockosc-Edvierzch-Krzvwa-splaln-Folilinia<rodzajlinii-Cofaj]:
Folecenis:

Polecenie:

Polecenie:

Polecenie: _offset

Okrgél Ddlgglné¢ Ddsuniagia lub [przgzPunkt] <prz§zPunkt>: 10
e —— e e e T e e

74.
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Folecenie:

Polecenie:

Folecenie: _off=et

Dlresz]l odleglosc odsuniecia lub [przezPunkt] <10.00::
Wybierz obiekt do odsuniecia lub <koniec::

Okresl punkt ckreslajacy kierunek odsuniccia:

75. Wykonane , mamy szablon elementu przodu . &anatrzna linia to linia szycia .
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76. Teraz narysowany szablon zamienimy na blokekdiej zmianie uzyskamy obiekt sztywny ktory nigdhie

zmieniat nadanego mu ksztattu , a za poanozhwytow lgdziemy mogli go przemieszozaobracé jak
zechcemy . M#gna go tez dowolnie kopiowa To st przydaje do formowania na okno wydruku.
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[% Definicja bloku

M azima; || W |
Furkt wztawienia Ohiek by
m wizkaz punkt Wwinbierz ohiekty
% EEI.EIEI | ) Zapamietaj
v EEI.EIEI | g Przeksztaké na blok
; Izun
Z 000 (e o
g’!_"-, Mig wybrano obigk b
[kona podgladu
{1 Mie dotgczaj ikony
%) Utwidirz ikone z ksztabtu blaoku
Jednostki przeciqgnil--upusc:
| Bez jednostek w
Opig:
[ k. ] [ Anuluj ] [ Pomac ]

78.

I# Definicja bloku

M azwar: i 1

Funkt watawienia Obiekiby

Wiskaz punkt tﬂ “winbierz obiekty

¥ |604.0754500770842 | O Zapamigtai

v [10zaomanrzes| | © Preckedetd na bick

T — R ANET
z: [0.00 | _
YWiobrano 13 obigktdw
|kona podgladu
) Mie dobaczajikony ﬁ
) Ubwirz ikone z ksztabtu bloku

Bez jednostek L |

Opiz:

Hipertacze...

[ ak: ”_ Anulu ”_ Faomoc ]




79. Przeksztatcidmy nasz rysunek na blok , sprasgtk jak sé zachowuje i jakie ma wiaska.
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83. Prawda ze teraz tatwo nim manipulowa

84.
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85. Gdyby trzeba byto é@mient , poprawt , uzyj funkcji rozbij , popraw i z powrotem zmiena ten sam blok
aktualizujc go.
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86. Po opracowaniu , caty szablon przodu
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87. W ten sam sposo6b krok po kroku wykonujemyqpast czsci konstrukcji i tak otrzymujemy : przod bok
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88. tyt
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89. rkaw
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90. Gotowy komplet szablonéw do wydruku. Te szapl(ktore wykonatem dla ilustracji dziatania progwa) nie g
dla wyrobu do tkz. ,noszenia” , stanawine podstaw, baz dla konstruktora , ,wyicidwke” , a jednoczénie

sprawdzian poprawnoi linii i proporcji . Ta konstrukcja shy do planowania zafen konstrukcyjnych , pod
katem modelowania konkretnego projektu.

=l

91. Dla tej konstrukcji zostaty pray tak zatéenia w parametrach siatki oraz rozmiar aby odpoatiachiar
manekina , ktory jest odwzorowaniem ksztattesczciata konkretnej modelki. To co uzyskaty pokazu
zdjecia na ktorych prezentupdszywk , wykonan z poliestrowej szermezy o matej raagliwosci (ok. 1%)



92. Ten manekin nie jest doskonaty ale jest lepskzgferowanych na rynku . Jest odwzorowaniem ciadelki ,
jest nie do kaca symetryczny , ale ciato #@ego cztowieka jest inne i nie powtarzalne , ori@zdo kaica

symetryczne.




93.

94.
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